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Erganzungen zum Materialienheft
,»Apps fur die Grundschule”

Unterrichtshinweise im Internet zu ausgewahlten digitalen Angeboten

APP-Titel Didaktischer Link

% Bennos Blubberbauch
2Zurtick zur Obersicht / Text zum Download als POF

Inhalt des Lernspiels

Benno hat Verstopfung und Jull pupst. Das konnte etwas mit
ihrer Emahrung zu tun haben, vermutet Tim. Die Kinder
kBnnen in diesem Lernspiel ausprobieren, weichen Einfluss
die Emahrung auf die Verdauung hat und ob im Bauch Gase
entstehen.

Die Aufgabe besteht darin, Benno etwas zu essen und zu

trinken zu geben. ber dle Pfeiltasten auf der Tastatur

KBnnen die Kinder beeinflussen, wie schnell Benno kaut und

schiuckt. Kaut und schiuckt er zu hastig, ripst Benno, Je
nachdem, was und wie viel Benno Isst und trinkt, hat er auf dem Kio keine Probleme, pupst oder
hat sogar Verstopfung.

Bennos Blubberbauch Nowendige rsranung

https://meine-forscherwelt.de/?id=113

E-Book-Erstellung mit dem Book Creator - An-
droid Version

Die Schiiler kénnen in ihr E-Book Fi Texte, Bilder, und Videos einbinden.

Anwendungsbereiche:
= Lesetagebuch
= Sicherung von Gruppenergebnissen
= Projektarbeit

Um nur einige inhaltsbezogene Beispiele zu nennen

Dokumentation von Naturbeobachtungen, Standbilder, Spielszenen, Rollenspiele, Versuchsreinen,
Experimente, Tutorials,

Vorteile:

® Die Bedienung ist so einfach, dass der Book Creator schon ab der Grundschule eingesetzt wer-

https://lehrerfortbildung-
bw.de/st_digital/tablet/fortbildungen/tablet/android/ebooks/

Lernan + Obrsicht - Vorschau Webinar Wimenclspp

»Kleine Forscher - Energie ist iiberall" Die WimmelApp im
Unterricht

Wie kénnen digitale Medien meinen Unterricht bereichern? Wie
kann ich mit meiner Lemgruppe das Thema ,Energie® analog und
digital entdecken? Fiir dieses Webinar sind keine Varerfahrungen
notwendig.

Kursinhalt

Das Webinar erklart das didaktische Konzept hinter der Klgine Farscher - Energie ist Gberall”. Wir zeigen,
dass die App gleichzeitig einen Einstieg in Unterricht mit digitalen Medien bistet als auch einen Uberblick dber das

Energie Wimmelapp Tt
https://campus.haus-der-kleinen-forscher.de/wws/wimmelapp.php
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Explain Everything

Explain Everything

Express ideas
with total
clarity

http

s://www.digitale-schule.net/apps/explain-everything

FL @ Ra UBER APPS NEWS VEROFFENTLICHUNGEN
®

Lehrmaterial

Lehrmaterial

https://floraincognita.com/de/lehrmaterial/

FragFINN
Such-Maschine fiir Kinder

fragFINN-Unterrichtseinheit fiir die Grundschule

44

- \ .

Die Informationsbeschaffung tiber Suchmaschinen ist bereits fiir Kinder und Jugendliche ganz
normal. Wissensfragen, die sich Kinder stellen, Interessengebiete, tiber die sie sich
informieren méchten und vor allem auch die Recherche fiir Schulaufgaben machen

Suchmaschinen zu einem wichtigen Werkzeug, das es richtig zu bedienen gilt. Die
Kinel, it i £ EININI A, 7t cirk ial ¥ind ich, Eincti, ind

https://eltern.fragfinn.de/paedagogen/unterrichtseinheit-grundschule/

Geoboard

Geoboard
digitales Nagelbrett

Qs

https://www.schule.at/news/detail/geoboard-digitales-nagelbrett.html

Green Screen

Methode 9: Aufnahmen mit Greenscreen

Ein Beitrag von Stefan Schwars, Botschafter fur Padagogik

Filmen mit Greenscreen und damit jede Szene ganz leicht mit einem anderen Hintergrund versehen - wie sich die
Aufnahmen im Unterricht einsetzen lassen, ist das Thema der neunten Folge unserer Serie Methode des Monats.

https://www.netzwerk-digitale-bildung.de/methoden/methode-des-

monats/methode-9-greenscreen-aufnahmen/
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> Deutsch

Die groBe Worterfabrik — Anregungen zur

Arbeit mit einem Hértext s .

https://grundschul-blog.de/hoertext-die-grosse-woerterfabrik/

GrolRe Worterfabrik

THEMEN IM UNTERRICHT

Hanisauland

https://www.hanisauland.de/lehrer-innen/hanisauland-material/

macht Nachrichten

Das Handbuch zum
Schulprojekt fir Lehrkrafte

- https://www.planet-schule.de/sf/multimedia/lernspiele/knietzsches-
Knietzsche geschichtenwerkstatt/swr _knietzsche macht nachrichten-
unterrichtsangebot.pdf

Willkommen bei Lesestart!

Lesostart 1-2-3" ist ain bundeswaitas Programm zur friihen Sproch- und Lesaférderung fiir Familion mit
Kindern im Alter von einem, zwei und drei Jahren, Es wird vom Bundesministerium fur Bildung und For-
schung (BMBF) gefordert und von der Stiftung Lesen durchgefuhrt.

Das aktuslle Lesestart-Set fir Zweijahrige gibt es bel inder- und der
U7-Vorsorgeuntersuchung.

https://www.lesestart.de/

STIFTUNG

alphaPROF

Ubersicht  Materialien (53] Blog

Legakids https://lehrermarktplatz.de/autor/322717/legakids-stiftung
Hilfe bei LRS

Mauswiesel - die Selbstlernplattform im Primarbereich

Kerstin Steinert-Kehr, Mitglied der Online-Redaktion des Hessischen Bildungsservers,
verfasste diesen einfuhrenden Artikel Gber die hessische Selbstiernplatiform Mauswiesel fr
‘ Grund- und Forderschalerinnen und -schiler. Interessierte Lehrkréfte finden hier

Informationen zu padagogischem Hintergrund, Namen und Entstehung der hessischen
Selbstlernplattform souie Anregungen und Tipps far die Nutzung im Unterricht.

Artikel von Kerstin Steinert-Kehr

M a u Swi esel Mauswiesel - eine Einfiihrung fiir Lehrkrifte (Artikeltext) =
Lernplattform https://dms-

portal.bildung.hessen.de/einfuehrung/angebot/unterricht/mauswiesel/index.html
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l Datenbank "Apps fiir Kinder"

Pic Collage - Free form collage maker
with templates and effects

Mindestalter Genre

4 Jahre Kreativ-App
. Plattformen Entwickler
Pic Collage - Foto rams -
Pod Touch (Apple)
indle Fire

bearbeiten & Editor - : : .
https://www.dji.de/ueber-uns/projekte/projekte/apps-fuer-kinder-

angebote-und-trendanalysen/datenbank-apps-fuer-kinder.html

Vokabeln lernen via App - Anleitung fiir Schiler QuiZlet

Name der App: Quizlet - fir i0S und Android

Getting started:

App suchen und installieren (alles kostenlos)

Offnen und registrieren - ,Sign up for free”

Quizlet https://eeducation.at/fileadmin/etapas upload/quizlet-
pdf 1434648443.pdf

Musikunterricht online gestalten

Rhythmic Village https://padlet.com/Music_Teacher/8imdefccv4t2

TECHNIK, UNTERRICHT |

Apps im Unterricht - Folge 9: Squid

Wenn es um Apps zum Erstellen von Notizen auf Android geht, fithrt
J irgendwann kein Weg an Lecture Notes vorbei. Seit meinem ersten Tablet
4 ist das Programm von Acadoid Developer fester Bestandteil meines App-
Fundus. In mehreren Beitragen (hier, hier, hier und hier) habe ich mir

das Programm mit seinen schier endlosen Einstellungen zur
Individualisierung erschlossen und war sehr zufrieden damit. Dabei habe ich gar nicht

.
Sq u |d — Ta ke Notes & gemerkt, dass iiber die Zeit ein paar echt nennenswerte Alternativen auf dem Markt
erschienen. Squid ist eine davon. Die App ist insgesamt deutlich abgespeckter als Lecture
M a rku p P D F S Notes. Aber das muss nicht notwendigerweise ein Nachteil sein, wenn man einfach eine

ApD sucht. um Notizen zu erstellen.

https://herrmess.de/?s=squid

Weitere ausgewahlte digitale Angebote fiir Grundschulen

APP-Titel Inhalt/ Produzent/ Kosten/ Werbung Didaktischer Link

Die Lernplattform bietet zielgruppengerechten
Zugang zum Mathe-Lernen. Zudem gibt es eine
Menge Arbeitsblatter rund um die vier
Grundrechenarten. Die Angebote sind nach Klassen
und Schwierigkeitsgrad unterteilt und an deutsche

Coollama: Mit
pupsenden
Lamas spielend
Mathe lernen

https://coollama.de/mrs-

rupad/
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APP-Titel

Inhalt/ Produzent/ Kosten/ Werbung

Didaktischer Link

Lehrpldne angelehnt. Versteckte Buttons flihren zu
Réatseln auRerdem zu (SpaR-) Spielen, Basteleien und
Ausmalbildern.

Herkunft: COOLLAMA GbR

Kostenlos/ Keine Werbung

Der menschliche
Kérper (Mann)

Mit 3D-Modellen kénnen sich Grundschuler/ innen
im Korper des Menschen quasi frei bewegen. Die
Objekte sind drehbar, kdnnen vergroRert oder aus
einer voreingestellten Ansicht betrachtet werden.
Die Steuerung erfolgt mit dem Finger. Es bestehen
Moglichkeiten zum spielerischen Umgang, um
anschauliche Ablaufe zu erleben (z.B. durch
Zdhneputzen & Essen)

Herkunft: Mozaik Education

kostenlos/ zeigt Werbung

http://bestekinderapps.de/m
enschliche-koerper-app-
44448

Die Maus

Die App zur ,,Sendung mit der Maus” bietet Infos zu
aktuellen Maus-Sendungen. Kreativitat fordern
Spiele wie die Fotobox, Zusammenarbeit tibt man
mit Bildgeschichten. Die App ist nicht nur fir
Zwischendurch, sie bietet auch sonst einen grol3en
Mehrwert an Wissen. Filme werden aus dem
Internet geladen, was ohne Flatrate zu Kosten
flihren kann.

Herkunft: Westdeutscher Rundfunk

Kostenlos/ keine Werbung

https://www.youtube.com/w
atch?v=mQO08MXpKtok

Koénig der Mathe
Junior

Die App vermittelt Grundlagen der Mathematik.
Angewadhlt werden kénnen: XX

Das Rechnen spielt sich vor einer motivierenden
mittelalterlichen Kulisse ab. Mit dem Lésen der
zahlreichen Aufgaben und Ratsel kénnen die Kinder
Punkte und Sterne sammeln, um letztendlich die
eigene Spielfigur vom Bauern zum Kénig zu
beférdern.

Herkunft: Oddrobo Software AB

Basisversion (3 Themenbereiche) kostenlos/
Vollversion 2,99 €/ 2,69 €

https://gutes-aufwachsen-
mit-
medien.de/dji/index.cfm/acti
on.showfull/key.2730
https://www.superprof.de/bl
og/beste-mathe-lern-app-

kostenlos/

Lego
Moviemaker 2

Mit der App gelingt das Erstellen von Trickfilmen
recht schnell, auch ohne Lego-Figuren. Filminhalte
entstehen mit selbst aufgenommenen Fotos von
beliebigen Gegenstanden, die in Stopmotion-Technik
animiert werden. Effekte bringen integrierte
Soundtracks und Comiceinblendungen. Man kann
Dialoge und Gerausche aufnehmen. Englisch als
Sprache behindert nicht. LEGO-Produkte wirken
nicht aufdringlich.

Herkunft: LEGO System A/S

Kostenlos/ werbefrei aber Produktplatzierung

https://www.heise.de/ct/aus
gabe/2015-6-Trickfilme-
drehen-mit-iPad-und-iPhone-
2549778.html
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APP-Titel Inhalt/ Produzent/ Kosten/ Werbung Didaktischer Link
Wenig komplizierte Hilfe zur Vogelbestimmung. ] )
Mithilfe eines detaillierten Merkmalkatalogs lasst https://blldungsse.rver.b(?rlln—
sich die Auswahl der in Frage kommenden Végel brandenburg.de/fileadmin/b
eingrenzen. SchlieBlich helfen die zahlreichen bb/rlp-
lllustrationen das gesichtete Tier zu finden. Zu jedem | online/Teil B/Medienbildung
NABU Vogelwelt . o . . - -
Vogel gibt es detaillierte Informationen und Fotos /Materialien/Medienbildung/
mit nitzlichen Hinweisen zur Bestimmung. Bausteine/Sachunterricht Vo
Herkunft: Sunbird Images egel interaktiv_Blumensath.
Vogelbestimmung kostenlos/ Vogelstimmen als In- df
pat
App-Kauf
Die App ladt dazu ein, hochwertige Horspiele
kennenzulernen. Eine Instrumentenkunde, Rezepte
und andere Anleitungen geben Tipps fir die
ohrka musikalische Vertonung und das Erzeugen von https://integration.haus-der-

das hochwertige
Hérportal fiir
Kinder

Gerauschen sowie fur das Training von Stimme,
Sprache, szenisches Spiel und kreatives Schreiben.
AuRerdem lernen die Kinder Aufnahmetechniken,
Mischen und Schneiden.

Herkunft: http:// www.ohrka.de/ OHRKA -
Netzwerk Hérmedien fiir Kinder e.V.

Kostenlos/ Keine Werbung

kleinen-
forscher.de/praxishilfen/mat
erialien/spannendes-lernen-
mit-hoerspielen

Scratch

Werde kreativ
durch
programmieren

Die bausteinbasierte Programmiersprache Scratch
ermoglicht Kindern bei der Entwicklung von
Animationen, Filmen oder Spielen spielerisch die
Grundlagen des Programmierens zu erlernen.
Grundsatzlich ist Scratch fiir alle Facher und
Klassenstufen ab der dritten Klasse geeignet. Fir
jangere Kinder im Alter von fiinf bis sieben Jahren
steht eine vereinfachte Version bereit.

Herkunft: Scratch Foundation, Inc.

Kostenlos/ Keine Werbung

https://bildungsserver.berlin-
brandenburg.de/scratch

Waldfibel —
spielerisch den
Wald erkunden

Beim Waldspaziergang sehen und héren Sie die
unterschiedlichen Waldbewohner und kénnen sich
Uber sie informieren. Oder nutzen Sie den
spielerischen Zugang um Inhalte naher zu bringen:
beim Waldwissensquiz, bei dem aus einem grofRen
Fragenpool Antworten erscheinen kann man ganz
schon viel ber Wald und Baume erfahren. Auch die
Messung von Baume in der Umgebung mit der
Baumhohenmessung ist ein Bestandteil.

Herkunft: Bundesministerium fiir Erndhrung und
Landwirtschaft

kostenlos

https://www.waldkulturerbe.

de/digitale-

materialien/waldfibel-app/

Ausgewahlt von Lilly-Olivia Scholl & Wolfgang Antritter, Arbeitsgemeinschaft Jugendliteratur und
Medien der GEW Baden-Wiirttemberg (AJuM BW), Stand Mérz 2021
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